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Описание на проекта
Настоящия проект разглежда структурата и базовата организация в един магазин за игри. В проекта се съдържа основна информация, свързана с игрите, който магазинът предлага, част от която е кратко описание, цена, платформа, потребителски рецензии и др. Допълнително има налична информация за служителите, работещи в магазина, както и за поръчките направени от клиенти.

Съдържание на проекта

· GameShop.dtd – DTD файла, описващ структурата на XML файлове, използвани в проекта
· Valid_XML_N.xml – XML файлове изпълняващи DTD описанието.  
N є {1,2,3,4,5}. 
· HTML_Tranformation_N.xsl – XSL файлове, трансформиращи валиден XML към HTML. N є {1,2,3,4}. 
· HTML_Tranformation_N.html – създадените от горната трансформация HTML файлове. N є {1,2,3,4}.
· XML_Tranformation_N.xsl – XSL файлове, който трансформират от XML към XML. N є {1,2}.
· XML_Tranformation_N.xml – създадените от горната трансформация файлове. N є {1,2}.
· TXT_Tranformation_N.xsl – XSL файлове, който трансформират от XML към txt(plain text) файлове. N  є {1,2}.
· TXT_Tranformation_N.txt – създадените от горната трансформация файлове. N є {1,2}.
· JS_Generator.js – JavaScript файл, използващ DOM, за генериране на валиден XML

· JS_Generated.xml – генерирания чрез JavaScript XML файл

Съдържание на DTD файла

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!ELEMENT game-shop (games, employees, orders?) >
<!ELEMENT games (game+) >
<!ELEMENT employees (employee+) >
<!ELEMENT orders (order*) >
<!ELEMENT game (name, image, genre, metacritic-score, description, developer, price, user-reviews) >
<!ELEMENT name (#PCDATA) >
<!ELEMENT image (#PCDATA) >
<!ELEMENT genre (#PCDATA) >
<!ELEMENT metacritic-score (#PCDATA) >
<!ELEMENT description (#PCDATA) >
<!ELEMENT developer (#PCDATA) >
<!ELEMENT price (#PCDATA) >
<!ELEMENT user-reviews (review*) >
<!ELEMENT review (username, text) >
<!ELEMENT username (#PCDATA) >
<!ELEMENT text (#PCDATA) >
<!ELEMENT employee (employee-name, employee-position) >
<!ELEMENT employee-name (#PCDATA) >
<!ELEMENT employee-position (#PCDATA) > 
<!ELEMENT order (order-date, total-price, client-info) >
<!ELEMENT order-date (#PCDATA) >
<!ELEMENT total-price (#PCDATA) >
<!ELEMENT client-info (client-name, client-address, client-telephone?) >
<!ELEMENT client-name (#PCDATA) >
<!ELEMENT client-telephone (#PCDATA) >
<!ELEMENT client-address (city, address) >
<!ELEMENT city (#PCDATA) >
<!ELEMENT address (#PCDATA) >

<!ATTLIST game game-id    ID        #REQUIRED 
                               added-by IDREF #REQUIRED
                               in-stock   (t|f)       #REQUIRED>
                               
<!ATTLIST employee employee-id ID #REQUIRED >       

<!ATTLIST review date-posted CDATA #REQUIRED >

<!ATTLIST order order-id                ID           #REQUIRED
                              ordered-products  IDREFS #REQUIRED
                              processed-by        IDREF   #REQUIRED>

Описание на DTD файла

Списък на елементите

· game-shop – основния елемент в XML документите, който трябва да съдържа елементите games и employees, но може да не съдържа orders

· games – елемент, обединяващ цялата информация за игрите, предлагани в магазина, като трябва да има поне един game елемент

· game – елемент, в който се съдържа подробна информация за игрите, всички вложени елементи са задължителни

· name – елемент, съдържащ символен низ, името на съответната игра

· image – елемент, съдържащ символен низ, името на графичния файл, изобразяващ корицата на играта

· genre – елемент, съдържащ символен низ, жанра на играта

· metacritic-score – елемент, съдържащ цяло число, представено чрез символен низ, представя агрегирания резултат от рецензиите, на квалифицирани критици от MetaCritic.com, за съответната игра 

· description – елемент, съдържащ символен низ, кратко описание на играта

· developer - елемент, съдържащ символен низ, студиото, което е разработило играта

· price – елемент, съдържащ реално число, представено чрез символен низ, цена на играта

· user-reviews – елемент, съдържащ информация за потребителски рецензии, относно съответната игра, може да не съдържа други елементи

· review – елемент, съдържащ информация за конкретна рецензия

· username - елемент, съдържащ символен низ, който е потребителското име на потребителя

· text - елемент, съдържащ символен низ, съдържащ самата рецензия или коментар

· employees – елемент, съдържащ информация за служителите, нужно е да съдържа поне един employee елемент

· employee – елемент, съдържащ информация за служител

· employee-name – елемент, съдържащ символен низ, съдържащ името на служителя

· employee-position - елемент, съдържащ символен низ, който е позицията на служителя

· orders – елемент, съдържащ информация за поръчките, който са отправени към магазина, може да не съдържа елементи

· order – елемент, съдържащ информация за поръчките

· order-date - елемент, съдържащ символен низ, датата на поръчката в ISO формат

· total-price - елемент, съдържащ реално число, представено чрез символен низ, обща цена на поръчката

· client-info – елемент, съдържащ информацията на клиента

· client-name - елемент, съдържащ символен низ, името на клиента

· client-telephone - елемент, съдържащ символен низ, който е телефона на клиента, елемента може и да не присъства в order елемента

· client-address – елемент, съдържащ адресната информация

· city - елемент, съдържащ символен низ, града за доставка

· address - елемент, съдържащ символен низ, адреса за доставка на клиента

Списък на атрибутите

· game-id – атрибут на елемента game, уникален идентификатор

· added-by - атрибут на елемента game, уникалния идентификатор на служителя, добавил играта

· in-stock - атрибут на елемента game, представя наличността на играта, може да приема стойностите – t или f, съответно t за наличност, f – не е в наличност

· employee-id – атрибут на елемента employee, уникален идентификатор

· date-posted – атрибут на елемента review, представя дата на добавяне на рецензията чрез символен низ в ISO формат

· order-id – атрибут на елемента order, уникален идентификатор

· ordered-products – атрибут на елемента order, представлява списък от уникални идентификатори на игри

· processed-by – атрибут на елемента order, представя уникалния идентификатор на служителя, който е обработил поръчката

Забележка: всички атрибути са задължителни.
